Projectbriefing: website, Telegram-bot of ® sanjardev.uz
app

Antwoord in je eigen woorden en in je eigen taal. Korte antwoorden zijn prima, en "weet ik nog niet" is ook een
antwoord. Sla over wat niet van toepassing is, voeg links of screenshots toe van voorbeelden die je goed vindt, en
stuur de briefing naar de developer: die vormt de basis voor vragen en een nauwkeurige offerte.

0 Over jou en het project

1 Naam van het bedrijf of project, en wat je doet, in een of twee zinnen

2 Wat wil je laten bouwen: website, Telegram-bot, Mini App, mobiele app, CRM?

3 Is het een nieuw project, of vervangt of verbetert het iets wat je al hebt?

4 Wie neemt aan jouw kant beslissingen en beantwoordt vragen?

e Doel

5 Welk probleem moet het project oplossen?

6 Wat moeten gebruikers doen: bestellen, boeken, betalen, bellen, zich aanmelden, iets anders?

7 Hoe gaat dat nu: telefoon, chats, spreadsheets, papier?

8 Hoe weet je na de lancering dat het project werkt?

e Doelgroep

9 Wie zijn je klanten: leeftijd, stad of land, particulieren of bedrijven?



10 Welke apparaten en messengers gebruiken ze het meest?

11 Welke talen moet het project ondersteunen?

12 Wie gaat het nog meer gebruiken: managers, koeriers, kassamedewerkers, beheerders?

Q Functies

13 Wat moet de eerste versie kunnen? Noem de belangrijkste functies

14 Wat kan wachten tot een latere versie?

15 Hebben gebruikers een account, een eigen pagina of een bestelgeschiedenis nodig?

16 Wat wil je zelf beheren in de beheeromgeving?

17 Welke meldingen zijn nodig: sms, e-mail, Telegram, push?

e Voorbeelden en ontwerp

18 Twee of drie sites, bots of apps die je goed vindt, en wat je aan elk precies goed vindt

19 Voorbeelden die je niet goed vindt, en waarom

20 Heb je een logo, huisstijlkleuren, lettertypes of een huisstijlhandboek?



21 Wil je een uniek ontwerp, of is een strak standaardontwerp genoeg?

e Content

22 Wie levert de teksten aan, en in welke talen?

23 Heb je foto's en video's, of moeten die nog gemaakt worden?

24 Met hoeveel producten, diensten of pagina's begin je ongeveer?

25 Wie houdt de content bij na de lancering?

Q Koppelingen en betalingen

26 Wil je online betalingen ontvangen? Met welke methoden of providers?

27 Welke systemen moeten gekoppeld worden: CRM, boekhouding, bezorging, kaarten, sms?

28 Heb je al een contract met een betaalprovider?

29 Heb je al een domein, hosting, een Telegram-bot of store-accounts?

e Deadline, budget en onderhoud

30 Is er een deadline? Waar hangt die van af: een seizoen, een evenement, een lancering?

31 Welk budget heb je ongeveer in gedachten (van-tot)?



32 Wie zorgt na de lancering voor het project?

33 Is er nog iets wat de developer moet weten?

Twijfel je over een antwoord? Laat het leeg: dat bespreken we in het eerste gesprek.

Stuur de ingevulde briefing naar Sanjar Jabborov, fullstack developer
(contactgegevens op sanjardev.uz). Je kunt in je eigen taal schrijven.
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